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Lieber Veranstalter, die folgende technische Anweisung muss an die beauftragte
Technikfirma weitergeleitet werden. Alle Anforderungen sollten fiir einen professionell
arbeitenden Technik-Dienstleister kein Problem darstellen.

Die vorliegende Bihnenanweisung ist Bestandteil des Vertrages und soll einen
einwandfreien Ablauf der Veranstaltung gewahrleisten, deswegen sollten die
Anforderungen weitestgehend eingehalten werden. Sollte dies jedoch (aus welchen
Grinden auch immer) nicht mdglich sein, so bitten wir Sie, frihzeitig mit uns Kontakt
aufzunehmen. MIT UNS KANN MAN UBER ALLES REDEN!!

Bidhne : Die Buhne sollte ein Mindestmal3 von 6m x 4m x 0.6m (BxTxH) haben.

Riser: Auf der Bihne muss ein Drumriser (2m x 2m x 0,4m), mit schwarzem Molton
abgekascht und evtl. ein Keyboardriser mit gleichem Mal3 vorhanden sein!

Zufahrt: Es ware vorteilhaft, so nah wie moglich an die Biihne heranfahren zu kénnen.
Nur so sind die u.a. Zeiten einzuhalten.

Stromanschlisse:  In Buhnennahe (nicht weiter als 5m) mussen ausreichend
Schukostecker 16A/220V vorhanden sein. Die Stromanschlisse missen ausreichend
abgesichert sein. Eventuelle hierdurch verursachte Schdden am Equipment gehen zu
Kosten des Veranstalters.

F.O.H.-Platz: ca. 2 x 3m fur Ton und Licht, 15 — 20m mittig gegenuber der Bihne im
Publikumsraum an einem dafur geeigneten Ort, von wo aus die Publikums-Akustik gut
wahrnehmbar ist.

Aufbauzeit: Der Aufbau der Backline und der darauf folgende Soundcheck benétigt ca.
35 Minuten.

Abbau: Der Abbau findet unmittelbar nach Konzertende statt, wenn nicht eine andere
Vereinbarung mit dem Veranstalter getroffen wurde. Es ist dafir Sorge zu tragen, dass
ein reibungsloser Abbau gewahrleistet ist, d.h., dass eine Zufahrtsmoglichkeit in Nahe
der BUhne besteht so wie publikumsfreie Ladewege.

Garderoben: Der Veranstalter sorgt dafiir, dass der Band ein ausreichend grof3er
Backstage-Raum zur Verfugung gestellt wird.

Getranke: Von Aufbaubeginn bis Abbauende muissen in ausreichender Menge
Getranke (Wasser, Cola, Sprudel, Bier) fur 8 Personen zur Verfligung stehen.
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TON:

F.O.H.-Platz: ca. 2 x 3m fur Ton und Licht, 15 — 20m mittig gegenuber der Bihne im
Publikumsraum an einem daflr geeigneten Ort, von wo aus die Publikums-Akustik gut
wahrnehmbar ist. Es ist dafir zu sorgen, dass dieser Bereich ausreichend gegen
Dréangeln abgesichert ist und in den Pausen sowie vor und nach dem Auftritt bewacht
wird.

P.A.-Anlage: Es mul} eine der Saalgro3e entsprechend leistungsfahige P.A.-Anlage
(mindestens 2KW Leistung pro 300 Personen) eines renommierten Herstellers (EAW,
Nexo, d&b...) zur druckvollen Beschallung vorhanden sein. Die Boxen sollten neben
(nicht auf!) der Buhne aufgestellt werden, eventuell auf Podesten. Die gesamte
Tonanlage (P.A. und Monitoring) muf3 absolut brumm- und rauschfrei arbeiten, auch bei
geodffneten Mikrofonen und gedimmtem Licht.

Mischpult: mindestens 24 Kanéle (besser: 32) mit 6 (8) Auxwegen (4 pre, 2 post) mit
einzelnen Potis, 4-fach Klangregelung mit 2 parametrischen Mitten (vorzugsweise Allen
& Heath, DDA, Midas, Yamaha PM...)

Siderack: 3 Stereo- oder 6 Mono-Terzband-EQs fur Summe und Monitorwege, 2-3
Effektprozessoren (Lexicon, Yamaha, TC), 4 Stereo- oder 8 Mono-Kompressoren (BSS,
DBX), 2 Gates (Drawmer, BSS), CD-Player

Monitor: 5 Wege, 4 Uber Aux Send; Lead-Vocals (Aux 1) 2 x Wedge, Git 1 (Aux 2) 1 x
Wedge, Bass (Aux 3) 1 x Wedge, Keys (Aux 4) 1 x Wedge.
Drums (5): eine NF-Monosumme (XLR) fur In-Ear

Bitte keine Gerate der Billigklasse" (Stageline, Behringer, Mitec, Samson...) einsetzten!!
Der Erfolg der Veranstaltung kénnte so nicht gewéahrleistet sein.

Mikrofonanforderungen: siehe Seite 3

LICHT

Frontlicht: mindestens 4 x 2 kW Stufenlinsen (weil3), gleichméafig verteilt auf Frontruss
Stimmungslicht: ca. 16 kW konventionelles PAR-Licht (nicht zu bunt, sondern stilvoll)
Bewegtes Licht: kann — muf3 aber nicht sein (optional)

Nebel: keinen dichten Nebel; gerne Hazerdunst

Lichtpult(e): bitte Pulte renommierter Hersteller (MA) verwenden (Light-
/Scancommander), Pult(e) sind am FOH einzurichten
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BELEGUNGSPLAN

Kanal |Input Mic nsert |Aux (FX)
1. Kick Beta 52 /D112 / SM 91 Comp.
2. Snare Top SM 57 Comp. |Small Room Reverb
3. Snare Bottom SM 57
4. HiHat CK 91 (C 391B) Small Room Reverb
5. Tom 1 (Rack) Beta 98 / €604 / MD 421 Gate Small Room Reverb
6. Tom 2 (Floor) Beta 98 / €604 / MD 421 Gate Small Room Reverb
7. Tom 3 (Floor) Beta 98 / e604 / MD 421 Gate Small Room Reverb
8. Overhead L CK 91 (C 391B)
9. Overhead R CK 91 (C 391B)
10. |Bass DI DI-Box Comp.
11. |Bass Mic MD 421/ RE 20 Comp.
12. |Gitarre L SM 57
13. |Gitarre R E609
14. |Keyboards L DI (eigener Submix)
15. |Keyboards R DI (eigener Submix) Comp.
16. |Vocals (Bass) SM 58 (Comp.) | Voc.-Reverb
17. |Vocals (Git.) SM 58 Comp. |Voc.-Reverb
18. |Lead Vocals Beta 58 (wird mitgebracht!) |Comp. |Voc.-Reverb / Delay
19. |FX-Return L
20. |FX-Return R
21. |FX-Return L
22. |FX-Return R
23. |CDL
24. |[CDR
Monitoring:
Lead Vocals: (AUX 1, Wedges): Lead-Vocals, Keys
Git : (AUX 2, Wedge): eigene Backing Vocs, Keys, Lead-Vocs
Bass: (AUX 3, Wedge): eigene Backing Vocs, Keys, Git
Keys: (AUX 4, Wedge): Git, Lead-Vocs, Bass
Drums: (Mono-Summe, IEM): FOH-Mix
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BUHNENPLAN
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FOH (Licht & Ton)

Wir freuen uns auf eine gute Zusammenarbeit und ein gelungenes Konzert auf Ihrer
Veranstaltung.
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